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A Les métiers de la musique, pour quoi faire ?

Niveau 6 L'industrie de la musique est face a une transformation radicale, liée a la digitalisation, aux
plateformes, a I'arrivee de l'intelligence artificielle, du métavers ou des NFT. Pour autant, c'est un
secteur porteur gue nombre de talents souhaitent intégrer, soit en tant qu'artiste, soit en tant de
professionnel spécialisé.

L’'industrie musicale, un
secteur passion et
porteur a la fois !

La musigue est un puissant vecteur de
rapprochement entre les cultures, les
langues, les individus. C'est un éléement
de culture et d'identité trés puissant.

C'est aussi une industrie, une belle et
dynamique industrie.

Chez Headn, nous pensons aussi que
travailler dans cette industrie culturelle
et créative te permettra de réaliser ton
réve d'un meétier passion.

Que tu veuilles devenir artiste ou
professionnel de l'industrie, nous avons
imaginé une école d'un nouveau genre.

Cette école, nous l'avons construite avec
le meilleur des professionnels,

Valéry Zeitoun, avec une vision unique
combinant culture, innovation,
pédagogie du faire et employabilité.

L'objectif de ce Bachelor est de faire de
toi le professionnel de la musique, futur
artiste ou manager, un véritable acteur
de la mutation de l'industrie musicale.

En Europe:
2,2 millions d'emplois

82 miilliards d’euros de revenus.

10 miilliards de revenus a I'export.

En France:
241 000 emplois pour
8,6 milliards de revenus

(source SACEM)

2,2 millions

241 000

Le bachelor Headn en
collaboration avec le producteur
Valéry Zeitoun et son studio CMC

ChiC

CMC STUDIC

L'objectif de ce programme est clair et unique, nous
voulons:

» donner leur chance aux musiciens en apportant
les conseils des meilleurs pros

» former les experts de I'industrie musicale de
demain

Pour faire de cette ambition une réalité, I'équipe
Headn s'est adressée a un immense professionnel,
Valéry Zeitoun, avec lequel le Bachelor a été construit.
Monsieur Zeitoun a travaillé pour différents labels de
musigue tels que CBC Disque, Barclay, Mercury et
Polydor. Il a également pris la direction de AZ, filiale de
Universal. Aujourd’hui, il dirige son propre label
indépendant de production et d'éditions musicales
avec ses derniers succes comme "les vielles cannailles".

Avec Céline Magnano, qui dirige le CMC Studio, Valéry
Zeitoun accompagne des dizaines de projets
musicaux portés par des passionnés. La méthodologie
de I'équipe CMC Studio est basée sur une phase
d'écoute de l'artiste, amateur ou professionnel, suivie
par une phase de prise en main du projet artistique de
bout en bout.

La méme démarche sera déployée dans le
programme Bachelor « Management artistique et
développement des artistes musicaux » pour une
pédagogie par le

« faire ».

d’emplois en Europe d’emplois en France

(source Oxford Economics) (source SACEM)
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» Titulaire d'un Bac MANAGEMENT ARTISTIQUE ET
* Passionné par la musique et DEVELOPPEMENT DES PROJETS
I''ndustrie musicale souhaitant en MUSICAUX

faire ton métier
* Musicien désirant te lancer

BACHELOR

Cette formation est faite pour toi !

Pour faire quels métiers ?

. Tu veux Parcours ARTISTES Parcours MANAGER

» Chanteur Chef de produit musique
. . . » Compositeur Growth hacker musique
Devenir un professionnel recherché car tu S o e
sauras : > Auteur Manager d'artistes

Responsable marketing
et des sponsorships
Producteur / editeur
Relations Presse

e Produire un spectacle ou un artiste » Réalisateur
e Appréhender différents modes d'expression artistique

e Utiliser les nouveaux modes de distribution numeérique
de la musigque pour monétiser les titres

@ ce que tu apprendras

VVVY VVVYY

Directeur Artistique

e |atechnigque vocale
e |a pratigue d'uninstrument

* Lhistoire dela musique Quelles technologies émergentes sont

e e fonctionnement économique et juridique et les couvertes par ce programme?
acteurs de l'industrie musicale

e [a production musicale et la stratégie de

dével ¢ » Intelligence artificielle > NFT
eveloppemen » Plateforme » Métavers
e Mixer des pistes audio » Réalité virtuelle » Data/Big data

e Utiliser les réseaux sociaux pour promouvoir ta
démarche artistique

e [a promotion et I'organisation d'un live

e |astratégie de développement d'une carriere
artistiqgue

2 parcours pour une formation unique

» Un parcours ARTISTE
» Un parcours MANACER

\

Une autre fagon de devenir un
vrai professionnel

e | 510 Bootcamps pour apprendre
sur du concret; sur les sujets

+L'industrie musicale: une industrie
globale

i . *Histoire de I'art ol s
sulvan tS *Histoire de la musique (du début au 194« :g:(l;ulantes frangaises a French
& . siecle) oLindustrie musicale en pleine
> Le p rocessus d e C reat 1onN: *Histoire de la musique contemporaine transformation, touchée par les
o . . . . q (20« et 214 siécles) technologies et le changement des
Com position, ecriture, Interpretation ePortrait des grands artistes qui on usages: défis et opportunités
marqué la musique *L’organisation de Findustrie en
» Pratigue instrumentale France et 'écosystéme
: . INDUSTRIE
» MAO, mixage et mastering T
» Connaitre les acteurs de L'IM
» [ 'écosystem juridique et

économique de I'l/M

» |'artiste et le numeérique
IMMERSION MON PROJET
» Story telling et direciton artistique e le FAME LAB
» Montage de spectacle/festival Les Bootcamps Parcours No 1: artiste
Ls [ | b *Se lancer en tant qu'artiste
> Droduction / Edltloﬂ « 10 bootcamps e spectacle annuel Parcours No 2: manager 355 lanar o tank Gl

* Le spectacle de fin d'année manager de |'industrie

» |dentité visuelle et commmunication
e | 'organisation du spectacle annuel
e Le FAME LAB pour réaliser ton
projet
e | es Masterclass avec CMC Studio
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Deux parcours uniques
MANAGEMENT ARTISTIQUE ET

" Parcours <ARTISTE » DEVELOPPEMENT DES PROJETS

» Parcours « MANAGER »
: MUSICAUX
BACHELOR

Cette formation est faite pour toi!

O
o En initial 4}}7 En alternance

7 Rythme : 1j formation / 4] entreprise
Au sein des entreprises du club Headn

Il est possible de suivre les 2 premieres années de Accessible dés la 2¢ année de Bachelor !
Bachelor en initial pour : . . )
On croit en toi ! On va donc déployer tous nos

e Celles et ceux qui souhaiteraient prendre le temps efforts pour te permettre de trouver I'alternance
d’étudier en profondeur qui te fait réver!

Notre dispositif AIDEN FOR YOU !
e Explorer les domaines professionnels e Accompagnement personnalisé en 10 étapes

e Mise a disposition de template d'outils de

e ) . recrutement (CV, Lettre de motivation, tableaux de
e Prendre du plaisir a ¢tudier un domaine large, bord..)

nouveau et passionnant !
e Programme starter pour te remettre a niveau
avant la formation

60% en distanciel 40% en présentiel

Onvient atarencontre! Deviens qui tu es!
Admissions 2023 en physique ou a distance sur les campus de Paris IDF, Lille, Lyon et
Montpellier Plus qu'une école, Headn est une

communauté pour apprendre de
maniére collaborative, prendre
confiance en tes talents et
trouver ta voie.

Notre pédagogie va au-dela de
l'enseignement. Chez Headn tu
seras sollicité, challengé, éclairé et
accompagné pour mettre ton
potentiel au service de ton projet
de vie !

Opérationnelle, immersive et
collaborative, basée sur l'action et
la professionnalisation, toute la
formation garantit les
compétences indispensables a ta
réussite.

Le FAME LAB, les bootcamps, le
spectacle, seront autant
d'occasions d'apprentissage pour
intégrer des les premiers mois les
enjeux du monde professionnel et
envisager le monde de demain

Comité
d’admission

Il dépose son dossier

de candidature aprés Résultats d’admission
un RDV avec un en 3 jours max.
consultant en

orientation Headn

Admissions: Contacts:

Besoin d’'infos ? la-team@headnfr h%dn

Rendez-vous ici : https;//education.headn.fr/ 09 80 80 19 05 musique et audiovisuel
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